附件1：
数学实验竞赛内容及评审规则
本次竞赛旨在加强学生理论联系实际、突出创新精神和动手能力，尤其是数学软件的使用，培养学生的数学思维，提升学生的数学素质。
一、竞赛内容与形式
竞赛内容：小型实际问题的建模与数据分析。题目来源于实际生产生活中，要求在规定的时间内，完成数学建模，采用适当的数学软件或编程软件加以解决。最后提交含有简单数学模型，程序和运行结果的报告。
竞赛形式：集中举行。
竞赛时间：12月18日18点（15周周四），地点为2号实验楼357（数学实验室）
二、评审规则
评审要求：
① 假设合理，数学模型准确、新颖(30%)；
② 数学软件使用恰当，程序设计合理，具有一定的创新性(40%)；
③ 数据分析合理，处理得当(20%)；
④ 报告书写格式规范(10%)。
参赛选手的成绩评定由评审专家确定。
